Rekreasyon Bolumu program ciktilari:

PC1. Spor bilimleri ve Rekreasyon alaninda glncel bilgileri iceren kaynaklarla
kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilme becerisi elde etmek.

PC2. Rekreasyon alaninda problemleri saptama, tanimlama, yorumlama becerileri
ile bu amaca uygun ¢ozum Onerileri geligtirmek.

PC3. Rekreasyon alaninda materyal, tesis, organizasyon ve katihmcilar ile ilgili
problemleri bireysel ve ekip ¢aligsmasiyla ¢ozimleyebilmek.

PC4. Rekreasyon etkinliklerinde kullanilabilecek materyalleri tanima, gelistirme ve
bilisim teknolojileri yardimiyla kullanabilme becerisi kazanmak.

PC5. Disipline 6zgu isg tanimlarina (bireysel ve toplumsal saghgi gelsitirici welness
ve fitness uzmanhgi, terapatilk relkreasyon uzmanhgi, turizm rekreasyonu uzmanligi
ve rekreasyon yoOneticiligi) yonelik bilgi ve becerilere sahip olmak.

PC6. Yasam boyu 6grenmeye yonelik bilince sahip olmakla birlikte, alani ile ilgili ve
disiplinler arasi guncel yaklagimlari ve teknolojiyi yakindan takip edebilme becerisine
sahip olmak.

PC7. Rekreasyon programlarini planlama ve ydnetme, rekreasyon tesislerini
tasarlama ve yonetme, bos zaman ve rekreasyon faaliyetlerini ydonetme ve uygulama
becerisine sahip olmak.

PC8. En az bir yabanci dil konusma, etkili iletisim becerisi, yazili ve s6zlU raporlar
hazirlama ve sunum yapabilme becerilerine sahip olmak.

PC9. Disipline 6zgu bilimsel verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, uygulanmasi,
ciktilarinin duyurulmasi ve bu asamada bilimsel, kulturel ve etik degerlere uygun
olarak hareket edilmesi.

PC10. Atatiirk ilke ve inklaplari, sosyal haklar, etik, kalite kiiltirii ve kiiltiirel degerlerle
birlikte, spor bilimleri ve rekreasyon alaninda hukuksal konular hakkinda farkinda
olmak.

PC11. Rekreasyon alanindaki dis paydaslar, is olanaklari ve uygulamalari konusunda
bilgi, girisimcilik ve yeniliklerin farkinda olmak.



